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Contenu: 200 jetons de poker, 1 tapis en feutre, 1 bouton de donneur, 1 tas de cartes de poker.

But du jeu
Le but du jeu est que les joueurs forment une main de poker de cinq cartes qui se classe plus haut que les mains de poker de cinq cartes des 
autres joueurs. Chaque joueur peut utiliser n’importe quelle combinaison avec les deux cartes qui lui ont été initialement distribuées au début 
de la manche, appelées cartes « fermées », et les cinq cartes distribuées sur la table tout au long du jeu, appelées cartes de « communauté » 
ou cartes « ouvertes ». Ils peuvent jouer au tableau en n'utilisant pas de cartes fermées et en utilisant les cinq cartes communes, afin de 
constituer la main de poker la plus élevée avec cinq cartes, selon le classement indiqué ci-dessous.

Le poker se joue avec un jeu de cartes standard.
Les cartes sont classées de la plus élevée à la plus basse dans l'ordre suivant : As, Roi, Reine, Valet, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3 et 2.

La Quinte Flush royale
Une main composée de l’as, du roi, de la reine, du valet et du 10 de la même couleur.

La quinte flush
Une main composée de cinq cartes de la même couleur qui se suivent. Le roi, la reine; le 
valet, le 10 et le 9 de la même couleur est la quinte flush la plus forte et le 5, le 4, le 3, le 2 
et l'as de la même couleur est la quinte flush la moins forte.

Le carré
Une main composée de quatre cartes de la même valeur. Le carré des quatre as est le plus 
fort, et le carré des quatre 2 est le carré le moins fort. 

Le full
Une main composée d'un brelan et d'une paire. Trois as et deux rois forment le full le plus 
fort, et trois 2 et deux 3 forment le full le moins fort.

La couleur
Une main composée de cinq cartes de la même couleur, mais qui ne se suivent pas. Un as, 
un roi, une reine, un valet et un 9 est la couleur la plus forte et le 7, 5, 4, 3 et 2 est la 
couleur la moins forte.

La suite (ou quinte)
Une main qui se compose de cinq cartes qui se suivent, mais qui ne sont pas de la même 
couleur. Un as, un roi, une reine, un valet et un 10 de couleurs différentes forment la suite 
la plus forte et un 5, un 4, un 3, un 2 et un as de couleurs différentes forment la suite la 
moins forte.

Le brelan
Une main composée de trois cartes de même valeur. Trois as est le brelan le plus fort et 
trois 2 forme le brelan le moins fort. 

La double paire
Une main qui se compose de deux paires. Deux as et deux rois forment les deux paires les 
plus fortes et deux 3 et deux 2 sont les deux paires les moins fortes.

La paire
Une main composée de deux cartes de même valeur. Deux as est la paire la plus forte et 
deux 2 forment la paire la moins forte.

La carte haute
Une main composée de cinq cartes ne constituant aucune des mains énumérées ci-dessus. 
Un as, un roi, une reine, un valet et un 9 est la plus forte carte haute et un 7, un 5, un 4, un 
3 et un 2 est la carte haute la moins forte.

Déroulement du jeu
1. Utilisez un disque blanc plat avec le mot « donneur » marqué dessus pour désigner visuellement le joueur qui se trouve dans la position du 

donneur pour chaque manche.
         • Le bouton du donneur tournera de joueur à joueur autour de la table dans le sens des aiguilles d'une montre après chaque manche.
         • Le joueur avec le bouton du donneur est le dernier à recevoir des cartes et a le droit d’agir en dernier sur tous les tours du jeu à   
         l'exception du premier tour, où la « grande blinde » aura le droit d’agir en dernier.
2. Lors de la première ouverture d'une manche, tous les joueurs reçoivent une carte face visible, en commençant par le joueur situé 

immédiatement à gauche du donneur et en continuant dans le sens des aiguilles d'une montre autour de la table.
         • Le joueur avec la carte la plus forte recevra le disque plat blanc avec le mot « donneur ».
3. Une fois que le donneur a distribué les cartes, le joueur situé immédiatement à sa gauche est appelé « petite blinde ». Le joueur situé à 

gauche du joueur « petite blinde » est appelé « grosse blinde ».
         • Les deux mises aveugles doivent être placées dans la zone de mise désignée, appelée « le pot ».
4. Une fois que les blindes sont placées dans le pot, le donneur doit distribuer une carte face cachée à chaque joueur, en commençant par le 

joueur situé à sa gauche et en continuant dans le sens des aiguilles d'une montre jusqu'à ce que tous les joueurs aient deux cartes faces 
cachées.

         • Ces deux cartes initiales sont appelées « cartes fermées ».
5. Une fois que chaque joueur a reçu ses deux cartes fermées, le premier tour de mise prend place. Les options suivantes sont offertes aux 

joueurs, en commençant par le joueur à gauche du joueur appelé « grosse blinde » et en continuant dans le sens des aiguilles d'une montre 
autour de la table:

         • Il peut « se coucher » en plaçant ses deux cartes, faces cachées, au centre de la table. La main doit être gardée face cachée et doit être    
         récupérée par le donneur qui la place ensuite dans la pile de défausse. Un joueur qui choisit de coucher sa main ne participera plus à 
         cette manche.
         • Il peut placer une mise égale au montant de la grosse blinde ou « relancer » en misant un montant supérieur, dans la limite établie par la 
         table.
6. Une fois que tous les joueurs ont pris leur décision et se sont soit couché, soit ont suivi la mise de la grosse blinde ou relancé la mise, le 

donneur doit mettre toutes les mises des joueurs dans le pot.
7. Le donneur doit ensuite « griller » une carte, c’est à dire qu’il prend la carte du dessus du paquet et la place dans la pile de défausse sans 

l'exposer.
8. Le donneur prend alors les trois cartes suivantes du haut du paquet et les place au centre de la table, faces visibles.
         • Ces cartes sont appelées « le flop ». Ce sont des cartes communes qui sont partagées par tous les joueurs.
9. Une fois les trois premières cartes communes placées face visible sur la table, le deuxième tour de mise a lieu.
10. Les options suivantes sont proposées à tous les joueurs actifs ayant appelé toutes les mises et ne s’étant pas couché, en commençant par 

le premier joueur actif situé à gauche du donneur :
         • Miser en fonction des limites de table établies ;
         • « Checker », c’est à dire ne pas miser une somme supplémentaire, avec la possibilité d'appeler ou de relancer un pari fait par un autre 
         joueur;
         • « Suivre », c’est à dire, égaliser la mise conformément aux règles et directives utilisées lors du tour précédent ;
         • « Se coucher », c’est à dire jeter ses cartes et se retirer de la manche conformément aux règles et directives utilisées lors du tour 
         précédent ;
         • « Relancer », c’est-à-dire miser une somme plus importante conformément aux règles et directives utilisées lors du tour précédent ;
11. Une fois que tous les joueurs ont pris leur décision et se sont soit couché, soit ont suivi la mise de la grosse blinde ou relancé la mise, le 

donneur doit mettre toutes les mises des joueurs dans le pot.
12. Le donneur doit ensuite « griller » une carte, c’est à dire qu’il prend la carte du dessus du paquet et la place dans la pile de défausse sans 

l'exposer. 
13. Le donneur prend ensuite une carte du dessus du paquet et la pose face visible sur la table, de sorte qu'il y ait maintenant un total de 

quatre cartes communes face visible sur la table.
         • Cette carte est appelée « le Tournant ». Cette carte deviendra également une carte commune et sera partagée par tous les joueurs.
14. Une fois que la quatrième carte commune a été placée face visible sur la table, le troisième tour de mise a lieu.
15. Les options mentionnées à l’étape 11 ci-dessus sont proposées à tous les joueurs actifs, en commençant par le premier joueur actif situé à 

gauche du donneur.
16. Une fois que tous les joueurs ont pris leur décision et se sont soit couché, soit ont suivi la mise de la grosse blinde ou relancé la mise, le 

donneur doit mettre toutes les mises des joueurs dans le pot.
17. Le donneur doit ensuite « griller » une carte, c’est à dire qu’il prend la carte du dessus du paquet et la place dans la pile de défausse sans 

l'exposer. 
18. Le donneur prend ensuite une carte du dessus du paquet et la pose face visible sur la table, de sorte qu'il y ait maintenant un total de cinq 

cartes communes face visible sur la table.
         • Cette carte est appelée « la Rivière ». Cette carte deviendra également une carte commune et sera partagée par tous les joueurs.
19. Une fois que la cinquième carte commune a été placée face visible sur la table, qui est la dernière carte commune, le quatrième et dernier 

tour de mise a lieu.
20. Les options mentionnées à l’étape 11 ci-dessus sont proposées à tous les joueurs actifs, en commençant par le premier joueur actif situé à 

gauche du donneur.
21. Une fois que le quatrième et dernier tour de mises est terminé, le donneur doit mettre toutes les mises des joueurs dans le pot.
22. Tous les joueurs actifs doivent ensuite montrer leurs cartes et comparer leurs mains.

Le gagnant
Les joueurs peuvent utiliser n’importe quelle combinaison des deux cartes fermées qui leur ont été initialement distribuées au début de la 
partie et des cinq cartes communes remises au cours de la partie pour obtenir la combinaison la plus forte avec cinq cartes. Les éléments 
suivants s'appliquent pour déterminer quel joueur remporte le pot :
         • Le pot sera remporté par le joueur ayant la main de cinq cartes la plus forte.
         • Si plusieurs joueurs obtiennent une main de combinaison égale, le pot sera partagé de manière égale entre tous les joueurs ayant la 
         main gagnante.
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POKER TEXAS
Includes: 200 poker chips, 1 felt mat, 1 dealer button, 2 deck of poker cards.

Object of the Game
The object of the game is for players to form a five-card poker hand that ranks higher than the other players’ five-card poker hands. Each 
player may use any combination of the two cards initially dealt to them at the beginning of the game, referred to as “hole” cards, and the five 
cards dealt on the table throughout the course of the game, referred to as “community” cards or “board” cards. They may play the board by 
using no hole cards and using the five community cards, to make the highest ranking five-card poker hand, according to the rankings as 
shown below.

Poker is played with a standard deck of playing cards.
The cards are ranked from high to low in the following order: Ace, King, Queen, Jack, 10, 9, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3 and 2.

Royal Flush
A hand that consists of ace, king, queen, jack and 10 of the same suit.

Straight Flush
A hand that consists of five cards of the same suit in consecutive ranking. King, queen, jack, 
10 and 9 is the highest ranked straight flush and a 5, 4, 3, 2 and ace is the lowest ranked 
straight flush.

Four of a Kind
A hand that consists of four cards of the same rank. Four aces are the highest ranked four 
of a kind and four 2s is the lowest ranked four of a kind.

Full House
A hand that consists of a three of a kind and a pair. Three aces and two kings is the highest 
ranked full house and three 2’s and two 3’s is the lowest ranked full house.

Flush
A hand that consists of five cards of the same suit, but not in consecutive ranking. An ace, 
king, queen, jack and 9 is the highest ranked flush and a 7, 5, 4, 3 and 2 is the lowest 
ranked flush.

Straight
A hand that consists of five cards that are in consecutive ranking, but that are not the same 
suit. An ace, king, queen, jack and 10 is the highest ranked straight and a 5, 4, 3, 2 and ace 
is the lowest ranked straight.

Three of a kind
A hand that consists of three cards of the same rank. Three aces is the highest ranked 
three of a kind and three 2’s is the lowest ranked three of a kind.

Two Pairs
A hand that consists of two pairs. Two aces and two kings is the highest ranked two pairs 
and two 3’s and two 2’s is the lowest ranked two pairs.

One Pair
A hand that consists of two cards of the same rank. Two aces is the highest ranked pair and 
two 2’s is the lowest ranked pair.

High Card
A hand that consists of five cards that do not make any of the hands listed above. An ace, 
king, queen, jack and 9 is the highest ranked high card hand and 7, 5, 4, 3 and 2 the lowest 
ranked high card hand.

How to Play
1. The game shall utilize a flat white disk with the words “dealer button” on it to visually designate which player is in the dealer position for that 

hand.
         • The dealer button shall rotate from player to player around the table clockwise after each round of play.
         • The player with the dealer button is the last to receive cards and has the right of last action on all rounds of play except for the first round, 

where the “big blind” shall have the right of last action.
2. When first opening a game, all players shall be dealt one card face-up, starting with the player to the immediate left of the house dealer and 

continuing clockwise around the table.
         • The player with the highest ranked card shall receive the flat white disk with the word “dealer.”
3. Once the dealer button has been distributed by the house dealer, the player to the immediate left of the player with the dealer button shall 

be regarded as small blind. Additionally, the player to the immediate left of the player who is small blind shall be regarded as big blind.
         • Both blind wagers shall be placed in the designated wagering area, referred to as “the pot”.
4. Once the blinds have been placed in the pot, the house dealer shall deal one card facedown to each player, starting with the player to the 

left of the dealer button, and continuing clockwise around the table until all players have two cards face-down.
         • These initial two cards are referred to as “hole cards”.
5. Once each player has received their two hole cards, the first round of wagering will occur. Players are given the following options, starting 

with the player to the left of the player regarded as big blind and continuing clockwise around the table:
         • Place their two hole cards face-down into the center of the table, referred to as a “fold”. The hand shall be kept face-down and shall be    
         collected by the house dealer, who shall then place them in the discard pile. A player that chooses to fold their hand will no longer 
         participate during that round of play.
         • Place a wager equal to the amount of the big blind as well as an additional amount within the posted table limit, referred to as a “raise”.
6. After all players have acted in turn and either called all wagers, raised or folded their hand, the house dealer shall move all player wagers 

into the pot.
7. The house dealer shall then take the top card of the deck and place it in the discard pile without exposing it, referred to as the “burn card”.
8. The house dealer shall then take the next three cards from the top of the deck and place them face-up on the table simultaneously.
         • This is referred to as “the flop”. These are community cards and are shared by all players.
9. Once the first three community cards have been placed face-up on the table, the second round of wagering will occur.
10. All active players that called all wagers and did not fold their hand, shall be given the following options, starting with the first active player to 

the left of the dealer button:
         • Place a wager according to the established table limits;
         • Do not make a wager, referred to as a “check”, with the option to call or raise a wager by another player;
         • Call a wager according to the rules and guidelines used in the previous round of play;
         • Fold their hand according to the rules and guidelines used in the previous round of play;
         • Raise the pot according to the rules and guidelines used in the previous round of play.
11. After all players have acted in turn and either called all wagers, raised or folded their hand, the house dealer shall move all player wagers 

into the pot.
12. The house dealer shall then take the top card of the deck and place it in the discard pile without exposing it.
13. The house dealer shall then take one card from the top of the deck and place it face-up on the table so that there is now a total of four 

community cards face-up on the table.
         • This is referred to as “the turn card.” This card shall also become a community card and is shared by all players.
14. Once the fourth community card has been placed face-up on the table, the third round of wagering will occur.
15. All active players shall be given the options mentioned in the above step 11, starting with the first active player to the left of the dealer 

button.
16. After all players have acted in turn and either called all wagers, raised or folded their hand, the house dealer shall move all player wagers 

into the pot.
17. The house dealer shall then take the top card of the deck and place it in the discard pile without exposing it.
18. The house dealer shall then take one card from the top of the deck and place it face-up on the table so there is now a total of five 

community cards face-up on the table.
         • This is referred to as “the river card”. This card shall also become a community card and is shared by all players.
19. Once the fifth community card has been placed face-up on the table, which is the final community card, the fourth and final round of 

wagering will occur.
20. All active players shall be given the options mentioned in the above step 11, starting with the first active player to the left of the dealer 

button.
21. After the fourth and final round of wagering has been completed, the house dealer shall move all wagers into the pot.
22. All active players shall then enter into a showdown with each other and compare their hands.

The Winner
Players may use any combination of the two hole cards initially dealt to them at the beginning of the game and the five community cards turned 
over throughout the course of the game, or they may use the five community cards and no hole cards to make the highest ranking five-card 
poker hand. The following shall apply for determining which player wins the pot:
         • The pot shall be awarded to the player with the highest ranking five-card poker hand.
         • If more than one player has the highest ranked hand, the pot shall be split equally among all players with the winning hand.
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TEXAS HOLD’EM
GEBRUIKSAANWIJZING

TEXAS HOLD’EM
Inhoud: 200 pokerfiches, 1 vilten mat, 1 dealerbutton, 1 spel pokerkaarten.

Doel van het spel
Het doel van het spel is om een pokerhand uit vijf kaarten te vormen die een hogere waarde heeft dan de pokerhanden uit vijf kaarten van de 
andere spelers. Elke speler kan een combinatie gebruiken van de twee kaarten, die aan het begin aan hem zijn uitgedeeld, de „hole“ kaarten 
genoemd, en de vijf kaarten die tijdens het verloop van het spel op de tafel worden gelegd, de „community“ of „board“ kaarten genoemd. Ze 
kunnen de board spelen zonder het gebruiken van de hole kaarten en dus alleen de vijf community kaarten gebruiken om de hoogst mogelijke 
pokerhand uit vijf kaarten te maken, naargelang de rangschikking die hieronder is vermeld.

Poker wordt gespeeld met een standaard spel speelkaarten.
De kaarten worden in de volgende volgorde van hoog naar laag gerangschikt: Aas, Koning, Koningin,Boer, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3 en 2.

Royal Flush
Een hand bestaande uit aas, koning, koningin, boer en 10 van dezelfde kleur.

Straight Flush
Een hand bestaande uit vijf opeenvolgende kaarten van dezelfde kleur. Koning, koningin, 
boer, 10 en 9 is de hoogste straight flush en 5, 4, 3, 2 en aas is de laagste straight flush. 

Four of a Kind
Een hand bestaande uit vier kaarten van dezelfde kleur. Vier azen is de hoogste four of a 
kind en vier 2-en is de laagste four of a kind.

Full House
Een hand bestaande uit een three of a kind en een paar. Drie azen en twee koningen is de 
hoogste full house en drie 2-en en twee 3-en is de laagste full house.

Flush
Een hand bestaande uit vijf kaarten van dezelfde kleur, maar niet in opeenvolgende 
volgorde. Aas, koning, koningin, boer en 9 is de hoogste flush en 7, 5, 4, 3 en 2 is de 
laagste flush.

Straight
Een hand bestaande uit vijf kaarten in opeenvolgende volgorde, maar niet van dezelfde 
kleur. Aas, koning, koningin, boer en 10 is de hoogste straight en 5, 4, 3, 2 en aas is de 
laagste straight.

Three of a Kind
Een hand bestaande uit drie kaarten van dezelfde waarde. Drie azen is de hoogste three of 
a kind en drie 2-en is de laagste three of a kind.

Two Pairs
Een hand bestaande uit twee paren. Twee azen en twee koningen is de hoogste two pairs 
en twee 3-en en twee 2-en is de laagste two pairs.

One Pair
Een hand bestaande uit twee kaarten van dezelfde waarde. Twee azen is de hoogste pair 
en twee 2-en is de laagste pair.

High Card
Een hand bestaande uit vijf kaarten die geen enkele van bovenstaand vermelde handen 
hebben. Een aas, koning, koningin, boer en 9 is de hoogste high card en 7, 5, 4, 3 en 2 is 
de laagste high card.

Hoe spelen
1. Het spel maakt gebruik van een platte witte schijf met de woorden „dealer button“ erop vermeld om aan te geven welke speler er zich voor 

deze hand in de dealerpositie bevindt.
         • De dealerbutton gaat na elke ronde met de klok mee naar de volgende speler.
         • De speler met de dealerbutton is de laatste om kaarten te ontvangen en heeft het recht op de laatste handeling bij alle speelrondes tenzij  
         voor de eerste ronde, waar de „big blind“ het recht op de laatste handeling heeft.
2. Tijdens het openen van het spel worden alle spelers één kaart met de bedrukte kant omhoog gedeeld, startend bij de speler onmiddellijk 

links van de house dealer en vervolgens met de klok mee rond de tafel.
         • De speler met de hoogste kaart ontvangt de platte zwarte schijf met het woord „dealer“.
3. Wanneer de dealerbutton door de house dealer is uitgedeeld, zal de speler onmiddellijk links van de speler met de dealerknop als de small 

blind worden aanzien. De speler onmiddellijk links van de speler die de small blind is wordt als de grote blind aanzien.
         • Beide blind inzetten worden in het aangewezen inzetgebied, „de pot“ genoemd, geplaatst.
4. Wanneer de blinds in de pot zijn geplaatst, zal de house dealer één kaart met de bedrukte kant omlaag aan elke speler uitdelen, startend bij 

de speler links van de dealerknop en vervolgens met de klok mee verder uitdelen totdat elke speler twee kaarten met de bedrukte kant 
omlaag heeft.

         • Deze twee initiële kaarten worden de „hole kaarten“ genoemd.
5. Zodra elke speler zijn twee hole kaarten heeft ontvangen, vindt de eerste inzetronde plaats. De spelers hebben vervolgens keuze uit de 

volgende opties, startend bij de speler links van de speler die de big blind is en vervolgens met de klok mee:
         • Hun twee hole kaarten met de bedrukte kant omlaag in het midden van de tafel leggen, dit wordt een „fold“ genoemd. De hand wordt met 
         de bedrukte kant omlaag door de house dealer genomen en op de stapel met weggegooide kaarten geplaatst. Een speler die kiest voor 
            het folden van zijn hand zal niet langer aan deze speelronde deelnemen.
         • Een inzet gelijk aan de waarde van de big blind en een extra waarde binnen de gegeven tafellimiet plaatsen, dit wordt een „raise“ 
            genoemd.
6. Nadat alle spelers hun inzet hebben geplaatst of verhoogd of hun hand hebben gefold, brengt de house dealer alle inzetten van de spelers 

naar de pot.
7. De house dealer zal vervolgens de bovenste kaart van het deck nemen en het op de stapel met weggegooide kaarten plaatsen, dit wordt de 

„burn kaart“ genoemd.
8. De house speler zal vervolgens de volgende drie kaarten van de bovenkant van het deck nemen en ze gelijktijdig met de bedrukte kant 

omhoog op de tafel leggen.
         • Dit wordt „de flop“ genoemd. Dit zijn community kaarten en worden door alle spelers gedeeld.
9. Wanneer de drie eerste community kaarten met de bedrukte kant omhoog op de tafel zijn gelegd, wordt er een tweede inzetronde gespeeld.
10. Alle actieve spelers die alle inzetten hebben geplaatst en hun hand niet hebben gefold, hebben keuze uit de volgende opties, startend bij 
        de eerste actieve speler links van de dealerknop:
         • Een inzet plaatsen volgens de bepaalde tafellimieten;
         • Geen inzet plaatsen, dit wordt een „check“ genoemd“, met de optie om een inzet van een andere speler te plaatsen of te verhogen.
         • Een inzet plaatsen volgens de regels en richtlijnen die in de vorige spelronde werden gebruikt;
         • Hun hand folden volgens de regels en richtlijnen die in de vorige spelronde werden gebruikt;
         • De pot verhogen volgens de regels en richtlijnen die in de vorige spelronde werden gebruikt;
11. Nadat alle spelers hun inzet hebben geplaatst of verhoogd of hun hand hebben gefold, brengt de house dealer alle inzetten van de spelers 
      naar de pot.
12. De house dealer zal vervolgens de bovenste kaart van het deck nemen en het in de stapel met weggegooide kaarten plaatsen zonder het 
      te onthullen.
13. De house dealer zal vervolgens één kaart van de bovenkant van het deck nemen en het met de bedrukte kant op de tafel leggen zodat er          
        nu in het totaal vier community kaarten op de tafel liggen.
         • Dit wordt de „turn kaart“ genoemd. Deze kaart zal tevens een community kaart worden, die door alle spelers wordt gedeeld.
14. Wanneer de vierde community kaart met de bedrukte kant omhoog op de tafel is gelegd, wordt er een derde inzetronde gespeeld.
15. Alle actieve spelers hebben keuze uit de opties die in bovenstaande stap 11 zijn gegeven, startend bij de eerste actieve speler links van de 
        dealerknop.
16. Nadat alle spelers hun inzet hebben geplaatst of verhoogd of hun hand hebben gefold, brengt de house dealer alle inzetten van de spelers 
        naar de pot.
17. De house dealer zal vervolgens de bovenste kaart van het deck nemen en het in de stapel met weggegooide kaarten plaatsen zonder het 
        te onthullen.
18. De house dealer zal vervolgens één kaart van de bovenkant van het deck nemen en het met de bedrukte kant op de tafel leggen zodat er 
        nu in het totaal vijf community kaarten op de tafel liggen.
         • Dit wordt de „river kaart” genoemd. Deze kaart zal tevens een community kaart worden, die door alle spelers wordt gedeeld.
19. Wanneer de vijfde community kaart, wat tevens de laatste community kaart is, met de bedrukte kant omhoog op de tafel is gelegd, wordt er 
        een vierde en laatste inzetronde gespeeld.
20. Alle actieve spelers hebben keuze uit de opties die in bovenstaande stap 11 zijn gegeven, startend bij de eerste actieve speler links van de 
        dealerknop.
21. Aan het einde van de vierde en laatste inzetronde brengt de house dealer alle inzetten naar de pot.
22. Alle actieve spelers zullen vervolgens hun kaarten op tafel leggen en hun handen met elkaar vergelijken.

De winnaar
De spelers mogen elke combinatie van de twee hole kaarten die ze aan het begin van het spel hebben gekregen en de vijf community kaarten 
die tijdens het spel werden omgedraaid, of alleen de vijf community kaarten en geen hole kaarten gebruiken om de hoogste mogelijke 
pokerhand uit vijf kaarten te maken. Het volgende is van toepassing om te bepalen welke speler de pot wint:
         • De pot wordt toegekend aan de speler met de hoogste pokerhand uit vijf kaarten.
         • Als er meerdere spelers de hoogste hand hebben, zal de pot gelijkmatig over alle spelers met de winnende hand worden verdeeld. 
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Product Description - 
Description du produit :
Productbeschrijving:
Descripcion del producto :
Descriçào do produto:

Brand -  Marque /Merk /Marca:

Model number - Référence commerciale :
/Modelnummer / Numero de modelo /
Numero do modelo :

ETABLISSEMENTS DARTY ET FILS ©
129 AVENUE GALLIENI 93140 BONDY
FRANCE

4684338
9142486

FNAC Selection

We declare that the above product has been evaluated and deemed to
comply with the requirements of the listed European Directives and
standards:
Nous déclarons que le produit ci-dessus a été évalué et jugé conforme aux
dispositions des directives et des normes européennes énumérées ci-après:

Wij verklaren dat het hierboven vermeld product is beoordeeld overeenkomstig en
geacht te voldoen aan de eisen van genoemde Europese Richtlijnen en normen:

Declaramos que el producto mencionado anteriormente ha sido evaluado y se ha
estimado que cumple con las normas y los requisitos de las Directivas Europeas
enunciadas:

Declaramos que o produto apresentado acima foi avaliado e considerado em
conformidade com os requisitos das diretivas e normas europeias listadas:

EU Declaration of Conformity N°86202102202

Poker Texas

Déclaration UE de Conformité
EU- Conformiteitsverklaring

Declaracion UE de conformidad
Declaraçào de conformidade daUE

Reference number Title
2014/30/EU EMC Directive (EMC)
2009/48/EC Safety of Toys Directive 
2009/125/EC Eco design requirements for energy-related products (ErP)

RoHS

The person responsible for this declaration is:
Le responsable de cette déclaration est :
De verantwoordelijloe persoon voor deze verklaring is:
La persona responsable de esta declaración es:
A pessoa responsavel por esta declaraçào é:

Name - Nom-:  Hervé HEDOUIS
Position - Poste: General Manager Direct Sourcing
Signature - Signature:
Place, Date / Lieu :
Bondy
February 3, 2021

EN 71-1:2014+A1:2018
EN 71-2:2011+A1
EN 71-3:2013+A3:2018
EN 71-3:2019

2011/65/EU &
2015/863/EU




